Allegato 1

DETTAGLI ASSEGNI DI RICERCA

Assegnon. 1
Id.1 V PNRR 20

Settore concorsuale:
13/B2 Economia e Gestione delle Imprese

Settore Scientifico Disciplinare:
SECS-P/08 Economia e Gestione delle Imprese

Tipologia:
Junior

Durata:
20 mesi

Titolo del progetto:
E-well: esports between resilience, inclusion, and social capital”;

Sede prevalente di svolgimento del Progetto:
Laboratorio di Sport Strategy & E- Sports Management (SSEM)

Requisito obbligatorio per la selezione:
Laurea Magistrale LM 47, LM 77.0 titolo equivalente conseguito all’estero.

Attivita richieste all’assegnista nell’ambito del Progetto:

L'assegnista dovra occuparsi di effettuare analisi delle letteratura sugli esport, raccolta dati nell’ambito
esports, interfacciarsi con Federazione, societa sportive che stanno si stanno aprendo al mondo Esport.
L'attivita dovra essere rendicontata mensilmente.

L'output degli step intermedi dovra essere oggetto di pubblicazioni e divulgazione, cosi come indicato
nel bando PRIN-PNRR.

Al termine di tutto il progetto, I'assegnista insieme al team di ricerca dovra farsi responsabile di
organizzare un seminario per divulgare i risultati.

Obiettivi scientifici specifici dell’attivita dell’assegnista di ricerca

L'assegnista avra come obiettivo quello di effettuare raccolta dati su due livelli:

-qualitativa con interviste e questionari semi-strutturate con persone chiave indicate dal team di ricerca
interdisciplinare;

-quantitativa attraverso raccolta dati dei primi dati su modelli di business e gli aspetti pedagogici e di
inclusione sociale relativi agli Esports.

-collaborare a pubblicazioni su riviste di settore di fascia A nel settore concorsuale SECS-P/08 rivolte ad
accettare ricerche di natura interdisciplinare.

-collaborare alla pubblicazione di un libro su editore internazionale referato con i risultati di tutto il
progetto

Responsabile Scientifico:
Prof. ssa Francesca Vicentini

Lingua straniera richiesta:
Inglese

Ulteriori requisiti specifici:

ottima conoscenza del settore sportivo e degli Esports
possibilita di fare trasferte per la raccolta dati

ottima conoscenza inglese scritto e parlato.

Compenso annuo
€ 19.367,00 al lordo degli oneri a carico del beneficiario



Assegno n. 2
Id.1 V PNRR 12

Settore concorsuale:
13/B2 Economia e Gestione delle Imprese

Settore Scientifico Disciplinare:
SECS-P/08 Economia e Gestione delle Imprese

Tipologia:
Junior

Durata:
12 mesi

Titolo del progetto:
E-well: esports between resilience, inclusion, and social capital”;

Sede prevalente di svolgimento del Progetto:
Laboratorio di Sport Strategy & E- Sports Management” (SSEM)

Requisito obbligatorio per la selezione:
Laurea Magistrale LM 47, LM 77.0 titolo equivalente conseguito all’estero

Attivita richieste all’assegnista nell’ambito del Progetto:

L'assegnista dovra occuparsi di effettuare analisi della letteratura sugli Esport, raccolta dati nell’ambito
Esports, interfacciarsi con Federazione, societa sportive che stanno si stanno aprendo al mondo Esport.
L'attivita dovra essere rendicontata mensilmente.

L'output degli step intermedi dovra essere oggetto di pubblicazioni e divulgazione, cosi come indicato
nel bando PRIN-PNRR.

Al termine di tutto il progetto, I'assegnista insieme al team di ricerca dovra farsi responsabile di
organizzare un seminario per divulgare i risultati

Obiettivi scientifici specifici dell’attivita dell’assegnista di ricerca

L'assegnista avra come obiettivo quello di effettuare raccolta dati su due livelli:

-qualitativa con interviste e questionari semi-strutturate con persone chiave indicate dal team di ricerca
interdisciplinare;

-quantitativa attraverso raccolta dati dei primi dati su modelli di business e gli aspetti pedagogici e di
inclusione sociale relativi agli Esports.

-collaborare a pubblicazioni su riviste di settore di fascia A nel settore concorsuale SECS-P/08 rivolte ad
accettare ricerche di natura interdisciplinare.

-collaborare alla pubblicazione di un libro su editore internazionale referato sui risultati di tutto il
progetto.

Responsabile Scientifico:
Prof. ssa Francesca Vicentini

Lingua straniera richiesta:
Inglese

Ulteriori requisiti specifici:

ottima conoscenza del settore sportivo e degli Esports
possibilita di fare trasferte per la raccolta dati

Data mining e conoscenza software statistici

Compenso annuo
€ 19.367,00 al lordo degli oneri a carico del beneficiario



